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OBJECTIFS

Plusieurs objectifs prioritaires ont été fixés :  responsabiliser 
l’étudiant en lui permettant de choisir un parcours 
pédagogique adapté à son projet professionnel et à 
ses capacités ; donner une formation théorique et 
pratique de haut niveau dans un ou plusieurs champs 
disciplinaires ; permettre, après le quatrième semestre, 
de choisir entre licence généraliste et professionnelle. 
Les licences généralistes sont destinées aux étudiants 
dont le projet implique des études au-delà de bac+3.

POUR RÉUSSIR

Prérequis 
Être titulaire du baccalauréat français, du DAEU ou 
d’une équivalence prévue par les textes. 

Attendus
n Disposer de compétences scientifiques.
n Disposer de compétences en communication.
n Disposer de compétences méthodologiques et com-
portementales.
n Très bonne maîtrise de la discipline majeure choisie.
n Très bon niveau de Mathémathiques attendu.

ET APRÈS...

Etudes et développement informatique :
Analyste-programmeur, Développeur d’applica-
tion, Développeur Web, Mobile, Multimédia.

Production et exploitation de systèmes 
informatique :
Administration de systèmes d’information, 
Maintenance informatique.

Secteurs professionnels

Master  Informatique à l'Université Bourgogne 
Europe
n Bases de données /IA.
n Image/IA.
n Santé/ IA.
n Métiers de l'Enseignement, de l'Education et 
de la Formation.
Master informatique ou équivalent hors UBE.
Tous les étudiants et étudiantes titulaires 
d'une licence en informatique ont la possibilité 
d'accéder à d'autres masters en informatique 
dans d'autres universités.

En master

À l’issue du parcours de licence, les étudiants auront 
acquis les compétences suivantes : 

Compétences techniques :
n Outils logiciels : Mettre en œuvre des plateformes logi-
cielles avancées en vue de concevoir ou développer  des 
programmes /applications informatiques.
n Systèmes et réseaux : Construire des systèmes multi-
tâches, administrer un parc informatique réseau. 
n Données multimédia : utiliser des outils pour le multi-
média et l'image.

Compétences méthodologiques :
n Conceptualisation et modèles : construire un modèle 
abstrait et les opérations formelles associées ; connaître les 
théories nécessaires pour des applications informatiques. 

Compétences organisationnelles :
n Travailler en équipe, organiser et planifier des tâches.
n Ecouter, dialoguer, présenter un projet.

ORGANISATION

Les deux premières années de licence constituent un tronc commun. Tous les étudiants commencent leurs parcours 
en première année de licence sciences et techniques. Au semestre 1, l'étudiant(e) définit son parcours durant la 
semaine d'accueil. Il choisit un des 4 parcours composé d'UE majeures et d'UE complémentaires qui lui permettront 
éventuellement de changer de parcours au semestre suivant. Les quatre mentions possibles sont : Chimie, Informatique, 
Mathématiques et Physique. La spécialisation se fait progressivement jusqu'en dernière année de licence.
Les enseignements sont dispensés en cours magistraux (CM) complétés par des Travaux dirigés (TD). Les Travaux Dirigés 
s'articulent en petit effectif et permettent aux étudiants d'appliquer concrètement les notions vues en cours magistral. 
Mobilité internationale : l'étudiant peut réaliser un semestre ou une année académique au sein d’une université 
étrangère, partenaire de l’Université de Bourgogne-Europe, au cours de sa 2ème ou 3ème année (se renseigner auprès 
du responsable d'études, https://www.ube.fr/international-forthem/mobilite-etudiante/)

COMPÉTENCES ACQUISES



MATIÈRES ENSEIGNÉES

La première année de la Licence Sciences et Techniques propose une formation pluridisciplinaire. Elle permet aux 
étudiants d’acquérir des outils de base en Physique mais aussi en Mathématiques, Chimie, Informatique et Sciences 
pour l'Ingénieur.

La troisième année de licence informatique doit être appréhendée dans le contexte des deux années qui la pré-
cèdent. Au cours des quatre premiers semestres de la licence informatique de l'Université Bourgogne Europe, les 
enseignements permettent d’acquérir des bases solides dans plusieurs domaines scientifiques en fonctions des 
parcours choisis : Maths-Informatique (MI) ou Informatique-Électronique (IE). Des options permettent de moduler/ 
spécialiser la formation en accroissant ou réduisant la différence entre les deux parcours. La troisième année a pour 
objet de compléter cette spécialisation; elle ne comprend plus qu'un parcours qui se situe dans le seul cadre disci-
plinaire de l'informatique.

En plus des matières scientifiques, des enseignements en anglais et des compétences en expression écrite sont 
proposés pour garantir une formation complète.

Retrouvez l'intégralité du programme de licence en scannant ce QR Code :

EN MOYENNE...

20 à 25h de cours par semaine.
À cela s'ajoute 15h de travail personnel (relecture 
et mise à jour des cours, lecture des bibliographies 
conseillées).

Le temps de travail

Possibilité de stage de 4 à 8 semaines entre la 
deuxième année de licence et la troisième année 
de licence.

Stage 

La capacité d'accueil globale est de 415 étudiants.

Statistiques
Toutes les informations statistiques sur les  for-
mations, la vie étudiante, les parcours, la réussite 
et l'insertion professionnelle sont  disponibles en 
scannant le QR code ci-dessous :

Capacité d'accueil Frais de scolarité 
Droits de scolarité
178 €  (2025-26)
Cotisation vie étudiante et de campus (CVEC)
105 € (2025-26)

CONTACTS 

Point Info Etudiant 
Maison de l’Université 

03 80 39 39 80
info.etudiant@ube.fr

Secrétariat pédagogique 
   L3 Informatique

03 80 39 58 87
secretariat-l3-informatique@ube.fr

Scolarité
03 80 39 58 14

scolarite.mirande@ube.fr

Pour votre orientation Pour les informations pédagogiques


